	Приложение №  
к приказу от 


ПОЛОЖЕНИЕ

о проведении конкурса по компьютерной графике среди детей 

«Калейдоскоп новогодних фантазий-2026»
1. Общие положения 
1.1 Организатором конкурса по компьютерной графике среди детей «Калейдоскоп новогодних фантазий» (далее – Конкурс) выступает Центр «IT-куб» г.Березники (МАОУ СОШ №30).
1.2 Настоящее Положение определяет цели и задачи, порядок проведения, содержание, требования к участникам Конкурса.
2. Цели и задачи Конкурса

2.1 Цель Конкурса – привлечение внимания детей к IT-творчеству с целью формирования устойчивой мотивации к активному участию в познавательно-творческой деятельности в рамках различных тематик.
2.2 Задачи Конкурса:
– стимулировать познавательные, интеллектуальные и творческие возможности учащихся в сфере применения графических редакторов;
–  сформировать мотивацию к занятиям IT-творчеством;

–  способствовать развитию интереса к компьютерной графике.
3. Участники Конкурса
3.1 К участию Конкурса приглашаются учащиеся школ, колледжей, учреждений дополнительного образования и внешкольных учреждений.

3.2 Конкурс проводится в трёх возрастных группах:

– младшая группа: 7-9 лет;

– средняя группа: 10-13 лет;

– старшая группа: 14-17 лет;

4. Условия Конкурса
4.1 Конкурсные работы посылаются на конкурс «Калейдоскоп новогодних фантазий» на одно из трёх направлений:

1) Дед Мороз мчится на санях;
2) Фантастическая лошадь как символ 2026 года;

3) Новогодний пейзаж;

4) 31 декабря в семейном кругу.

5. Описание Конкурса

5.1 Направления «Дед Мороз мчится на санях»  и «31 декабря в семейном кругу».
5.1.1 Конкурсная работа – рисунок Деда Мороза в санях, разработанный в одном из двумерных или трехмерных графических редакторов (GIMP, Inkscape, Blender 3D, Adobe Photoshop, CorelDRAW и др.). Рисунки выполняются на новогоднюю тему, в которых основное внимание должно быть отведено изображению Деда Мороза, который мчится в упряжке с оленями к детям, для того чтобы вручить новогодние подарки.
Критерии оценивания конкурсных работ: 

– соответствие тематике направления Конкурса;

– самостоятельность исполнения работы;

– техническое мастерство исполнения работы;

– оригинальность и креативность исполнения работы.

5.1.2 Конкурсная работа – gif-анимация Деда Мороза в санях и «31 декабря в семейном кругу», разработанные в одном из двумерных или трехмерных графических редакторов (GIMP, Inkscape, Blender 3D, Adobe Photoshop, CorelDRAW и др.). Анимация выполняется на новогоднюю тему, в которой основное внимание должно быть отведено анимации Деда Мороза, который мчится в упряжке с оленями к детям, для того чтобы вручить новогодние подарки.
Критерии оценивания конкурсных работ: 

– соответствие тематике направления Конкурса;

– самостоятельность исполнения работы;

– техническое мастерство исполнения работы;

– оригинальность и креативность исполнения работы.

К участию допускаются все возрастные группы. 

5.2 Направление «Фантастическая лошадь как символ 2025 года» 

5.2.1 Конкурсная работа – рисунок голубого водяного тигра как символа 2022 года, разработанный в одном из двумерных или трехмерных графических редакторов (GIMP, Inkscape, Blender 3D, Adobe Photoshop, CorelDRAW и др.). Рисунки выполняются на новогоднюю тему, в которых основное внимание должно быть отведено изображению голубого водяного тигра как символа 2022 года.
Критерии оценивания конкурсных работ: 

– соответствие тематике направления Конкурса;

– самостоятельность исполнения работы;

– техническое мастерство исполнения работы;

– оригинальность и креативность исполнения работы.

5.2.2 Конкурсная работа – gif-анимация символа 2026 года, разработанный в одном из двумерных или трехмерных графических редакторов (GIMP, Inkscape, Blender 3D, Adobe Photoshop, CorelDRAW и др.). Рисунки выполняются на новогоднюю тему, в которых основное внимание должно быть отведено анимации голубого водяного тигра как символа 2022 года.
Критерии оценивания конкурсных работ: 

– соответствие тематике направления Конкурса;

– самостоятельность исполнения работы;

– техническое мастерство исполнения работы;

– оригинальность и креативность исполнения работы.

К участию допускаются все возрастные группы. 

5.3 Направление «Новогодний пейзаж» 

5.3.1 Конкурсная работа – рисунок новогоднего пейзажа (зимний лес, деревня на фоне зимнего леса, Дед Мороз и/или Снегурочка в упряжке и т.д.), разработанный в одном из двумерных или трехмерных графических редакторов (GIMP, Inkscape, Blender 3D, Adobe Photoshop, CorelDRAW и др.).
Критерии оценивания конкурсных работ: 

– соответствие тематике направления Конкурса;

– самостоятельность исполнения работы;

– техническое мастерство исполнения работы;

– оригинальность и креативность исполнения работы.

5.3.2 Конкурсная работа – gif-анимация новогоднего пейзажа, разработанная в одном из двумерных или трехмерных графических редакторов (GIMP, Inkscape, Blender 3D, Adobe Photoshop, CorelDRAW и др.).
Критерии оценивания конкурсных работ: 

– соответствие тематике направления Конкурса;

– самостоятельность исполнения работы;

– техническое мастерство исполнения работы;

– оригинальность и креативность исполнения работы.

К участию допускаются все возрастные группы. 

6. Сроки и формат проведения Конкурса
6.1 Сроки проведения: с 01 декабря 2025 года по 25 января2026 года.

6.2 Сроки оценки и награждения победителей:  28 января 2026 года.

6.3 Формат проведения – дистанционный.
7. Порядок проведения Конкурса
7.1 Конкурсные работы направляются до 25 января 2026 года (включительно) по электронному адресу: ya.kooklv@yandex.ru.
7.2 Все конкурсные работы предварительно проверку на плагиат через поиск изображений и анимаций в системе «Яндекс» и «Google».

7.3 Участники, чьи конкурсные работы будут заимствованы у других авторов, снимаются с Конкурса.
8.  Подведение итогов и награждение 

8.1. Подведение итогов Конкурса проводит оргкомитет, состав которого утвержден приказом директора МАОУ СОШ №30. Список членов оргкомитета в Приложении №1.
8.2. По окончании Конкурса определяются победители в каждом направлении и в каждой возрастной группе.
8.3. Победители награждаются Свидетельствами и сувенирами.
Приложение №1

Оргкомитет конкурса по компьютерной графике 

«Калейдоскоп новогодних фантазий-2026»
	№ п/п
	ФИО
	Должность

	1.
	Кук Людмила Васильевна
	Председатель оргкомитета, заместитель директора «IT-куб» г.Березники (МАОУ СОШ №30)

	2.
	Гиззатова Виктория Николаевна

.

	педагог дополнительного образования

	3.
	Вешкурцеву Анжелика Олеговна
	педагог дополнительного образования
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